ESTA VIVO!

| 4COMO PUEDES COGER UNA IMAGEN 0 | _ __
| UNA FOTO Y DARLE VIDA? |
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En esta actividad explorards formas de darle
vida a objetos, imdgenes e ideas creando
animaciones que programards como una

serie de cambios de disfraces. - ---------- >
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Q Elige un personaije. i
Q Adade un disfroz distinto. - -------------- > wj\ 1
Q Aiade blogues para darle vida a la imagen- - - it !
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COSAS QUE PROBAR ¢HAS ACABADOQ?

Q Prueba a hacer un esquema de tus : i i
animaciones en papel - como un i + Afiade tu proyecto al Estudio It's Alive: http://scratch.mit.edu/studios /475529

folioscopio. + iRétate a fi mismo para hacer mds! Afiade mds caradterisficas a fu proyecto para
0 Experimenta con distintos blogues y ‘ hacer que las animaciones parezcan mds reales.

disfraces hasta que encuentres algo que fe -+ jAyvda a un compafiero! ) ) o

quste. | + Comparte tu proyecto con un compaiiero y explicale tu proceso de disefio.
O ;Necesitas inspiracién? Encuentra proyectos § + jEncuentra un proyecto de una animacién que te inspire y reinvéntalo!

en la seccion de Animaciones.



