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VIDEQ MUSICA

TIEMPO PROPUESTO
45-60 MINUTOS
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

|

OBJETIVOS

i Al completar esta actividad, los estudiantes:
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--» | + Serdn capaces de crear un proyecto que combine

animacion y musica frabajando en un proyecto de un
+ video musical autodirigido.
: + Se familiarizardn adn mds con personaies, disfraces y
sonidos.

{ O Presenta a los alumnos la idea de crear un video musical con
Scratch que combine musica con animacion. Puedes mostrar
algunos ejemplos del estudio Music Video.

1 Permite que los alumnos que trabajen en un proyecto libre, :

con la ficha Video Musical disponible para que les sirva de
guia e inspiracion. Anima a los alumnos a dar crédito en l
pdgina del proyecto si han usado los ideas, la misica o el
cddigo de ofras personas.

Q Ayuda a los alumnos a dar y recibir opiniones y feedback

mientras desarrollan sus proyectos. Sugerimos que se realice
en parejas con un compaiiero: haz que los alumnos parenen :

medio de la actividad y compartan su trabajo sin finalizar
con ofra persona o con su grupo de critica (ver actividad
Grupo de Critica de la unidad 0). Opcionalmente, invita a los
alumnos a que afiadan sus proyectos al estudio Music Video
o al estudio de la dase.

i O Pide a los alumnos que reflexionen sobre su proceso de
disefio respondiendo a las preguntas de reflexion en sus
diarios de disefio o debatiendo en grupo.

———————————————————————————————————————————————————————————————————————

O Ficha Video Musical
0 Estudio Music Video
http://scratch.mit.edu/studios /475517

\ + §Qué reto has superado? ;Como lo superaste?

\ + gHay algo que atn no sepas como solucionar?

+ ¢(omo has dado crédito a ofras personas por ideas, .
musica o cédigo que has tomado prestado y has utilizado |
en tu proyecto? |

i + ¢Los proyectos combinan personajes y sonidos?

i+ ¢Qué partes de los proyectos han elegido animar los

i alumnos? .

{ + ;Hay algdn blogue o conceptos de los trabajados hasta la |

i fecha que los alumnos encuentren dificil y se atasquen? |
i (6mo podrias ayudarlos?

NOTAS NOTAS PARA MI
+ Para personalizar adn mds los proyectos, ayuda a los ..
alumnos a que incluyan su cancion favorita o que se
graben a si mismos cantando o tocando un instrumento O
utilizando las funciones de la pestaiia Sonidos.
; e . I
+ Pueden surgir dudas sobre reinvenciones y plagio al
realizar la actividad. Puede aprovecharse para generar un I

debate sobre dar crédito y atribucion utilizando la pagina
de FAQ de Scratch sobre reinventar:

http://scratch.mit.edu/help/faq/#remix



| ;COMO PUEDES COMBINAR ANIMACION
| CON MUSICA PARA CREAR TU PROPIO |
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VIDEO MUSICAL CON SCRATCH?

En este proyecto explorards ideas

relacionadas con el teatro, la cancion, la

danza, la misica, el dibujo, la ilustracion, la

fotografia y lo animacién para crear un --------
video musical.

Programas Disfraces Sonidos

COMIENZA POR AQUI sordonueve. . ~ Nuevoobjeto: & / &l 13

i< 8. - - Sube sonidos desde un archivo
\~\:“ *  Graba tus propios sonidos

. ’

Elige un ohietg/’ J

1

= - U U L | > NN oLl /' h i
Q Afiade un sonido X Higesonidos e lo biblioeca. 02 10 iblioeca ; [
Q) Crea y anima un persongje  ---------====——-———~———————-- Q- -+ Pinta tu propio obieto ; i
| 14 !
O Hoz que interactden junfos - - v Sube un objeto :
-, de unarchivo \

) Nuevo objeto con la camara

al clickear este objeto

cambiar disfraz a cassy dance-a
cambiar efecto remolina por
tocar tambor €39 durante (¥ pulsos

cambiar efecto remolina  por )

tocar tambor €9 durante ¥ pulsos \ ¥ | = ) \‘L
cambiar disfraz a cassy dance-b _ - )
tocar tambor €39 durante pulsos COSAS QUE PROBAR

girar (4 € grados
tocar tambor &9 durante pulsos

girar ) €8 grados
tocar tambor €39 durante pulsos

+ O jUtiliza disfraces para ayudar a que tus personajes tomen vida!
0 Hoz que tus objetos sean interactivos aiiadiendo programas que los |
T i hagan responder a clicks, teclas presionadas y otros eventos. ;

e e Q Escribe las instrucciones en la pdgina del proyecto para explicar a

la gente cémo inferaccionar con tu programa.

BLOQUES CON LOS QUE JUGAR ¢HAS ACABADQ?

+ Adiade tu proyecto al estudio Music
Video:
http://scratch.mit.edu/studios /475517

+ Asegirate de dar crédito o cualquier
musica, cddigo o frabajo que uses en fu
proyecto.

+ iDesafiate a i mismo para hacer mds!
Crea tus propios personajes, sonidos o
disfraces

m girar (4 €8 grados cambiar disfraz a costumel esperar €) segundos
R . por siempre
girar ¥) €9 grados siguiente disfraz # de disfraz :
e ;
rebotar si toca un borde "
backdrop1
cambiar fondo a backdrop = '@

al presionar tecla espacio silencio por pulsos tocar tambor €89 durante pulsos



